Yonetmelikler 2025 sezonu igin gegerlidir.

is bu yonetmelikle ilgili Agiklama;

Bu organizasyona katilacak her oyuncu ve takimin bu durumu ve asagida yer alan yonetmeligi
pesinen kabul ettigi varsayilmaktadir.

A. ANTALYA DART LiGi KURAL ANA YONETMELIGI
1. MEKANLARIN TESIiS KURALLARI:
e a. Mag boardunun standartlari;
o i. WDF standartlarina uygun mag boardlari kullanilacaktir.

o ii. Boardun yuksekligi ve atis noktasina uzakhg WDF standartlarinda belirtildigi
gibi olacaktr.

o iii. Mekanlar her mag icin sadece ADLde kullaniimak lzere yipranmamis board
bulunduracaktir.

b. Mag¢ boardunun dogru ve yeterli isiklandiriimasi saglanacaktir.

¢. Mac¢ boardunun arkasinin Dart uglarinin bozulmasini 6nleyecek bir malzeme ile

kaplanmis olmasi ve yere diisebilecek dartlarin zarar gérmesini engellemek tzere
zeminin 6zel bir malzeme ile kaplanmis olmasi gerekmektedir.

e d. Skor tahtasi sadece mag yapan oyuncularin degil tim izleyicilerin gorebilecegi
sekilde konumlandirilacak, gerekirse isiklandirilacaktir.

e e. Skor tahtasinda kullanilacak malzemenin (Silgi, boardmarker, vs) temininin
sorumlulugu mekana aittir.



f. Atis yapan oyuncunun rahat atis yapabilmesi igin atis noktasinda gerekli bosluk
bulunacaktir. (Arkasinda ve iki yaninda)

g. Atis gizgisinde oyuncunun atis aninda ¢izgiyi gegmemesi igin mutlaka en az 3 cm
yuksekliginde bir yikselti kullanilacaktir.

h. Mekanlarin ADL de oynamak lizere belirledikleri mag tesisatlari Takim kaptanlari
tarafindan maglar baglamadan 6nce incelenerek onaylanacaktir. Onay verilmeyen
tesisatlarda s6z konusu eksiklik ve yanlisliklar tamamlanincaya kadar mag
yapilamayacaktr.

I. Mag yapacak oyuncularin mag giinleri mekanlara girislerinin sorunsuz olarak
saglanmasinin sorumlulugu mekanlara aittir.

i. Mekan sahipleri talep gelmesi halinde mag boardlarini magtan en az yarim saat
once misafir ve/veya ev sahibi takimlarin kullanimina tahsis etmekle yukimliddr.

2. TAKIM FORMAT!I:

a. 18 yasini bitirmis her oyuncu bir takima kaydini yaptirarak ADL ye katilabilir. (18
yasindan kiguk oyuncularin ADL ye katilim igin velilerinden imzali izin belgesi
getirmeleri gerekmektedir.)

b. Takimlar tim klasmanlar ve kategoriler igin kaptan dahil minimum 6 oyuncudan
olusabilir.

c. Takimlar sezon agilisindan itibaren 15 giin ve ilk yarinin bitimini takip eden 1 hafta
boyunca olmak tzere iki ayri donemde transfer gergeklestirebilir. Her transfer bagl
olunan takimin kaptanin imzasi ile ADL' ye bildirilerek tescil ettirilir. (Ligin baslangi¢
tarihi, devre arasi ve playoff tarihleri katilim sayisina gére sonradan belirlenecek ve
bunlara ait takvim ayrica duyurulacaktr.)

e. iki tarafi baglayan bir sézlesme bulunmamasi durumunda takimlar herhangi bir
bahane ileri siirmeden oyuncusunu serbest birakabilir. Ya da oyuncu kendi istegiyle
bagh bulundugu takimdan ayrilabilir. Bunun igin gerekli tek sart iki tarafin da bu
kararlarini karsi tarafa minimum 7(yedi) glin 6nce bildirmesidir.

f. Bir oyuncu her iki transfer doneminde de sadece 1 (bir) transfer gergeklestirebilir.
(Bir sezonda 3 ayri takimda oynayabilir.)

g. Bir takim, “takim” vasfinin korunabilmesi amaciyla sezonun basinda ADL’ ye tescil
ettirdigi toplam oyuncu sayisindan minimum 6 oyuncuyu korumak zorundadir.

l.Mekan, oyuncu ve /veya takim ve/veya takimlar arasinda gikabilecek
anlasmazliklarda bu anlasmazliklar ADL takim kaptanlari kurulu tarafindan ¢6ziime
ulastirihr. Kurulun vermis oldugu karar nihai karardir ve degistirilemez.

o. Takimlar diledikleri sayida yabanci uyruklu, lisansh veya milli oyuncu oynatabilirler.



Takimlarin playoff lara kalmasi durumunda, lig oyuncularin ADL tarafindan fikstiiriin
olusturulmasi ile belirlenmis olan lig sliresinde (playofflara kadar) oynanan takim
maclarinin en az %50 + 1’inde yer almis olmasi gerekmektedir. (Ornegin, playofflar
harig lig stiresinin 14 hafta olmasi durumunda, oyuncunun en az 8 hafta takim
maginda yer almasi gerekmektedir. )Bu stireyi tamamlamamis oyuncular, takim
kaptanlari tarafindan playoff maglarinda oynatilamayacaktir. Takim bira maglari da
yeterliligin saglanmanmasinda dikkate alinir. Yukarida anilan yeterliligi saglamayan bir
oyuncunun playoff maglarinda oynamis oldugunun tespiti halinde oyuncunun
oynadigl her mag karsi takim lehine hilkmen kazanilmig sayilacaktir.

3. MAGLARIN BASLANGIC GUN VE SAATLERI:

a. Maglar her hafta Sali giinii 6nceden ADL web sitesinde ilan edilmis mekanlarda ve
saat 20:00’da baglar.

b. 15 dakikalk gecikmeler tolere edilebilir. Bunun disinda énceden bildirilmis
gecikmeler hari¢ mag baslamis sayilir. Geciken takimlar maglarini oynamig ve
kaybetmis sayilirlar.

c¢. Adi mag kagidina yazilmis oyuncu bir sebepten dolayi adinin yazili oldugu maga ismi
anons edilmesini takiben 10 dk. icerisinde ¢ikmazsa o magi hiikmen kaybetmis kabul
edilir ve diger maglara gegilir.

d. Legler arasinda 3, maglar arasinda da 5 dk. dan fazla ara (takim maclari dahil)
verilemez. Bu sureler igerisinde oyuncular diledikleri kadar 1sinma amagli dart
atabilirler.

f. Cesitli sebeplerle magin yapilacagi mekan o magin yapilabilmesi igin uygun degilse
(kapanma, tadilat, elektrik kesintisi vs.) s6z konusu mag ev sahibi takimin 6nerecegi 3
mekan igerisinde ADL nin belirleyecegi bir mekanda yapilacaktir.

g. Bir takim mag¢ aksami oynamasi gereken maga ne sebeple olursa olsun
¢tkamayacaksa rakip takim kaptanina magtan minimum 4 saat 6nce (16:00’da) haber
vermekle yukimlidur.

Takim maglari. magin yapilacagi mekandaki board sayisi vs. durumuna goére kural
olarak 1 ve en fazla 2 board kullanilarak oynanacaktir. Takim kaptanlarin karsilikh
mutabakati halinde mag, daha fazla boardta da oynanabilir.

4. MAC FORMATI;

Macglar 3 single kisa criket (20 -15 B) cezasiz BO3, 3 single 501 BO3, bira maci FULL
BOARD sayilardan cezali, 2 esli master criket cezasiz BO3, 1 esli 501 BO3 sirasi ile
oynanacaktir.

a. Magin oynanacagl mekanda birden fazla uygun board varsa magin hangi board veya
boardlarda oynanacagi secimini ev sahibi takim kaptani yapar.



o i.Maglar kor eslestirme teknigiyle belirlenir. Takim kaptanlari ADL tarafindan
belirlenen mag kagitlarini katlayarak énce single maglarini yazar. Katlanmig
kagit acilir ve single maglar oynanir. Single maglar bittikten sonra kagit tekrar
katlanir ve esli maglar yazilir. Katlanmis kagit agilir ve esli maglar oynanir.
Maglar yazildigi sira ile baslatilir. Yazilmis olan sira daha sonradan
degistirilemez.

o .6 bireysel, 3 esli ve bir takim bira ligi olmak lGzere toplam 10 oyun oynanir..
o ii. Bireysel oyunlar Bo3 (En iyi 3) leg esasina gére oynanir.
o iii. Esli oyunlar Bo3 (En iyi 3) leg esasina gbre oynanir.

o iv. Her bir tekli oyunun sayi degeri 1, esli oyunun ise 2 dir. Bira ligi maglarinin
sayl degeri yoktur. (playoff lar haric)

o V. Bir mag aksamda kazanilabilecek maximum sayi degeri 12 dir.

o vi. Bir magta toplam alinabilecek maksimum puanin yarisindan bir fazlasini
alan takim 3(ii¢) puan alr.

o vii. sayllarin esit olarak iki takim arasinda paylasilmasi durumunda her iki
takima da 1 (bir) puan verilir.

o Takim bira magi minimum 4, maksimum 8 oyucu ile oynanabilir. Etik geregi,
kurul 6nerisi esit oyuncu ile oynanmasi yoniindedir. Bira ligi oyunculari sayi
tahtasinin kendi takimlarinin hizasina alt alta olmak kaydi ile 6nce ev sahibi
takim kaptani tarafindan daha sonra diger takim kaptani tarafindan yazilir. ilk
ismi yazilan oyuncular BULL gikisi yaparlar. BULL a yakin atan oyuncunun
takimi maga baglar.

o Kaybeden takimlar, oynayan oyuncu kadar sponsor Uriin ismarlar.

o Takim oyuncu sayilarinin esit olmamasi durumunda takimlardan maga ¢ikan
oyuncusu az olan takim, oyuncu sayisi kadar tirtin kazanir veya kaybeder.

o Takim bira maginin skor tahtasini ev sahibi takim tutar.

¢. Sonuglar takim kaptanlari veya kaptanin gérevli kilacag bir kisi tarafindan tutulur.
Her takim mag sonucunun mag kagidina islenmesinden sorumludur.

d. Mag sonucunda islenmesi tamamlanmis mag skor kagidi her iki kaptan tarafindan
imzalanir.

e. Her iki kaptan tarafindan onaylanarak imzalanmis mag skor kagitlarinin ADLye ait
web sitesine dijital olarak girilmesi gerekmektedir. Maga ev sahipligi yapan takim



kaptani, imzali mag skor kagidini 24 saat igerisinde takim kaptanlarindan tesekkil
whatsapp grubunda paylasacak, ayni sire icerisinde , ADL web sitesine takim kaptani
girisi icin olusturulan sekme Gzerinden giris yaparak imzali skor kagidinda yer alan
sekliyle skor veri girisini saglayacaktir. Bu slre icerisinde mazeretsiz olarak skor girisini
yapmayan takimin ilgili haftanin maglarinin tamaminin skoru “0” olarak kabul
edilecektir. Karsi takim kaptani, ev sahibi takim kaptani tarafindan mag skorunu her
magtan sonraki 48 saat igerisinde kontrol edecek ve ayni siire igerisinde onaylayacak
veya itiraz edecektir. 48 saatlik siire igerisinde mazeretsiz sekilde itiraz edilmeyen
skorlarin dogru oldugu kabul edilecektir. Skorlara siresi igerisinde itiraz olmasi halinde,
itiraz ADL tarafindan imzali mag skor kagitlarinda yer alan skorlar dikkate alinarak
incelenecek ve 24 saat igerisinde karar verilecektir. Mag skorlarinin dogru olarak
girilmesi ve sonrasinda kontroli tamamen takim kaptanlarinin sorumlulugunda olup,
web sitesi ile baglantili teknik sorunlardan kaynakli nedenler haricinde bu hususta
ADLnin bir sorumlulugu bulunmamaktadir.

f. Her takim ADL’ ye tescil ettirilmis oyuncularinin tamamini ayni aksam oynatabilir.
Ayni oyuncu bir takim mag gecesinde en fazla 2 mag yapabilir ancak higcbir oyuncu tekli
ve esli maglarda birden fazla maga ¢ikamaz.

g. Maglar iki takimin da tiim oyunculari gelmeden baslayabilir. Ancak mag kagidina
yazilmis oyuncularinin kendi maglarinin baslama aninda gelmemesi halinde 3. madde
c. fikrasi gegerli olur. Maglarin baglayabilmesi icin minimum 4 oyuncunun mevcudiyeti
yeterlidir. Bir takim mag glinii ve saatinde magin yapilacagi mekanda hazir bulunsa
dahi, 4 oyuncudan daha az sayida oyuncu ile maga ¢ikamayacak, takim maginin
tamami igin hilkmen maglup sayilacaktr.

h. Maglarda oyuncular sadece gelik uglu dart kullanabilirler. Bagka tip dartlara izin
verilmeyecektir.

i. Mag esnasinda atilan dartlarin skor degeri kazanabilmesi igin oyuncunun belirlenmis
olan atis gizgisini gegmemesi ve dartlarinin boarda sapli olmasi gerekir. Atig sonrasi
boarda saplanip oyuncunun boardan oklarini alana kadar ki slire esnasinda diismesi
durumda disen ok skor degeri kazanmaz.

j- Atis sirasinda mag gizgisine basan veya o ¢izgiyi asan oyuncular atistan 6nce takim
kaptanina bildirilerek uyarilir. Atistan sonra yapilan uyarilar gegerli degildir.

k. Oyuncu atis yaparken eli disinda herhangi bir bagka tecghizat kullanamaz.

I. Maglarda skor tahtasini oyuncular tutar. Tekli ve esli maglarin ilk magin skor tahtasini
ev sahibi takim tutar ve sonraki maglarda sirayla tutulur.

o i. Skor tahtasini tutan oyuncu tarafsiz hakem durumunda olmak zorundadir.



o ii. Skor tahtasini tutan oyuncunun atislar yapilirken mimkin oldugu kadar skor
tahtasina doniik durmasi ve 3 atis birden tamamlanincaya kadar hareket
etmemesi gerekmektedir.

o iii. Skor tahtasini tutan oyuncu sadece kendisine soruldugu durumlarda atig
yapan oyuncunun dart okunun hangi dilimde oldugunu sdyleyebilir. Bunun
disinda atilmasi gereken bélimi ve 501 maclarinda kalan sayiyl séyleyemez.

m. Mag esnasinda takimlarin kendi oyuncularina Coaching yapmasi serbesttir.

n. Karsi takim oyuncusunun atisi esnasinda dikkatini dagitacak sekilde hareket etmek,

sozle taciz etmek, bagirmak, guriltu gikartmak yasaktir. Bu tarz tavirlarin bir takim
tarafindan siirekli olarak tekrarlanmasi ve bu konuda kendisine bir sikayet gelmesi
durumunda ADL olayi inceleyerek sikayeti sonuca baglar. Gerekmesi durumunda
sikayete konu olan takim hakkinda gesitli seviyelerde disiplin cezasi uygulayabilir.

e 0. Atis sirasinda atisi yapan oyuncu ve board hakemi harig higbir oyuncu ve/veya
seyirci atig yapan oyuncunun hizasinda ve ilerisinde yer alamaz. Aksi durumda atis
yapan oyuncu atisini yapmadan board hakemini uyarmali, board hakemi tarafindan
gerekli 6nlem alinmalidir. Ainmamasi durumunda gerekli diizenlemenin yapilmasina
kadar oyuncu atigini yapmama hakkina sahiptir.

e p. Magin oynandigi board' un sag ve sol bitisiginde yer alan 1sinma boardlarinda isinma
atisi yapilmasi sadece mag yapan oyuncularin iznine baghdir. Mag yapan oyuncularin
izin vermemesi durumunda s6z konusu i1sinma boardlarda higbir amagla atig
yapilamaz.

e 1. Mag esnasinda meydana gelebilecek herhangi bir siddet uygulamasi (S6zIU ve/veya
fiziksel) ADL kaptanlar kurulu tarafindan higbir sekilde tolere edilmeyecek, siddete
bagvuran oyuncular o yil igcin ADL’ den otomatik olarak ihrag edilecek ve daha sonraki
sezonlarda ADLye katim konusu kaptanlar kurulu tarafindan ayrica gorusulecektir.

6. ERTELEME MACLARI:

Ligin siiresi ve formati geregi higbir erteleme kabul edilmeyecektir. Mag glini
gelemeyen takim hiikmen yenilmis sayilacaktr.

B. ADL CEZA YONETMELIGI



1. MAG KAGIDINA YAZILAN OYUNCU YERINE BASKA BiR OYUNCU OYNATILMASI;

a. Bir takimin herhangi bir magta skor formuna yazdigi oyuncunun yerine bagka bir
oyuncu oynatmasi durumunda o takimin o aksam oynadigl mag karsi takim lehine 12-
0 tescil edilir ve s6z konusu takimin 3 puani silinir.

b. Ayni usulslizligin tekrari durumunda s6z konusu takim ADL den ihrag edilir. O
gline dek yaptigl tim maglarin skorlari rakip takimlar lehine 12-0 tescil ettirilir ve yine
s6z konusu ihlalin iginde yer alan oyuncular ve takim kaptani, iginde bulunan ve bir
sonraki sezon ADL’ de herhangi bir takima tescil ettirilemez.

2. SKOR FORMLARINDA YAPILAN USULSUZLUKLER;

a. Skor Formuna herhangi bir sebeple oyun sonucunun bilerek yanlis yazilmasi,
gerceklesenler disinda atilmadigi hallerde kasitli olarak 180 ve highout skorlarinin
atilmis gibi yazilmasi, mag sonucunda skor formlarinda tahrifat yapilmasi, (yenen ve
yenilen oyuncularin yerlerinin degistiriimesi, sahte imza atilmasi, vs) durumlarinda bu
usulstizligl yapan takimin aleyhine skor 12-0 tescil edilir. Ayni oyuncunun o magta
elde ettigi gergek veya degil tim skor, highout ve 180 atislari gegersiz sayilir.

b. Ayni eylemin ayni takim tarafindan tekrarlanmasi durumunda o takimin kaptani ve
oyunlarinda usulstizlik yapilan tim oyuncular ADL den ihrag edilir ve s6z konusu
takimin 3 puani silinir.

c. Ayni eylemin ayni takim tarafindan 3. defa tekrar edilmesi durumunda s6z konusu
takim ADL den ihrag edilir. O gline dek yaptigi tiim maglarin skorlari rakip takimlar
lehine 12-0 tescil ettirilir ve takim iginde yer alan hig bir oyuncu bir sonraki sezon ADL
‘de herhangi bir takima tescil ettirilemez.

3. MACLARA CIKMAMA;

a. Bir takimin mag aksami, ¢gitkmasi gereken maga ¢itkmamasi durumunda o takim
hikmen maglup kabul edilir.

b. Ayni takimin ayni eylemi 2. sefer gergeklestirmesi durumunda s6z konusu takim
hikmen 12-0 yenik kabul edilir, ayica takimin 1 puani silinir.

c. Bir takimin bir sezonda yukarida agiklandigi sekilde ve/veya haber vererek dahi olsa
ayni sezon igerisinde gegerli bir mazereti olmadan 5 maga ¢ikmamasi durumunda o
takim ADL den ihrag edilir. O takimin tim oyunculari gegerli olan sezon ADL de hig bir
takima tescil ettirilemez.

4. ADL'DEN GEKILME;

a. ADL den gekilme durumunda o takimda yer alan oyuncular sezon boyunca baska
bir takima tescil edilemez.



b. S6z konusu takimin oyuncularinin %51 veya daha fazlasinin toplu olarak
takimlarindan ayrilarak o takimi maglarina devam edemeyecek hale getirmeleri
durumunda s6z konusu oyuncular da a maddesinde yer alan cezalari alirlar.

5. HAKARET VE SiDDETE BASVURULMASI;

ADL de hakaret ve / veya siddet iceren hig bir eyleme tolerans gosterilmeyecektir. Bu
tip eylemler iginde bulunan oyuncular, sahitler ve takim kaptanlarindan alinacak
bilgiler dogrultusunda suglu bulunmasi durumunda ADL kaptalar kurulu tarafindan
diizenlenen her turli organizasyonda gecerli olmak Gzere ihrag da dahil en agir cezaya
carptirihir.

C. ADL CRIiKET / 501 MAC YONETMELIGi

1- BASLANGIC VE BITIRiS:

a. Tum maglar merkeze yapilacak atislarla bagslar, takip eden legler sirayla devam eder.
Merkeze yapilacak ilk atisi ev sahibi takim oyuncusu yapar. Her iki oyuncuda bull veya
her iki oyuncuda double bull atarsa, bull atisini oyuncular sira degistirerek tekrarlar.
Double bull a en yakin atan oyuncu oyuna baslar. Bull atislarinda yere disen ok tekrar
atilir.

3- SKOR ve PUAN SiSTEMi

a. Yapilan atisin skor degeri kazanmasi igin dart oklarinin, dart boardunun 6n yiziinde
ve double ¢cemberinin i¢ bolgesinde yer almasi gerekmektedir. Atilan dart oklarinin
anons veya kayitlama yapilincaya kadar boarda sapli halde durmasi gerekmektedir.

c. Yapilan atigin, sayinin telle sinirlanmig bélgesinin disindan, bu alanin igindeki renkli
bblgeye isabet etmesi durumunda o atig bélge disinda sayilr.

d. Skorun gegerlilik kazanmasi igin yazi tahtasina yazilmis veya anons edilmis olmasi
gerekmektir. Oyuncu anons veya kayittan dnce oklarini dart boardundan alamaz.

e. Skora veya atisa yapilacak itiraz ancak rakibin atisindan dnce yapilabilir. Rakibin ilk
dart okunu skor degeri kazanacak sekilde atmasindan sonra yapilacak itirazlar
degerlendirmeye alinmayacakdtir.

f. Yapilan itirazin hakh bulunmasi sonucunda diizeltme rakibin atisindan dnce
yapilmalidir. Rakip skor degeri kazanacak bir atis yaptiysa bu asamada dizeltme
yapilamaz.

g. Yazi tahtasina kaydedilen skor, her iki oyuncu, hakem ve gézlemcinin gorebilecegi
netlikte ve gz hizasinda olmalidir.

h. Hakem, yazici veya gbzlemci tarafindan ancak atilan skor séylenebilir. Bunun
haricinde kalinan toplam rakam, atilmasi gereken sayi veya double séylenemez.



i. Oyunculardan birinin yaziciyl degistirmek istemesi durumunda, yazicinin takimindan
yeni bir yazici atanmalidir.

j- 8 takimlik Sezonda ilk 6'ya giren takimlar Playoff oynamaya hak kazanirlar.
Takimlarin kendi gruplarinda sezon sonunda elde ettikleri yere gore Playoff'da
oynayacaklari takim ve ilk maglarin ev sahibi belirlenir. Bu rakam katilan takim sayisina
gore degisebilir. Boyle bir degisiklik durumunda playoff a katilacak takim sayisi
kaptanlar kurulu tarafindan belirlenecek ve sonradan ilan edilecektir.

k. Yine normal sezonda iki veya daha ¢ok sayida takimin puan esitliginde siralama,
ayni puanda bulunan takimlarin kendi aralarinda yaptiklari maglara gére belirlenir.
(Esit puandaki takim sayisina gore, ikili, Ggll, dortli vs averaj) Karsilikli oynadiklari
maglarda aldiklari galibiyet sayisina, galibiyet sayilari esitse yine kendi aralarinda
yaptiklari maglarda elde ettikleri “averaja” gore belirlenir. ADL'de averaj “oyun”
temelinde hesaplanir. Legler hesaplanma sirasinda géz 6ninde tutulmaz. Karsilikh
averajlarin da esit olmasi durumunda genel challenge maglari averaji esitlik kirici
olarak kullanilir. Genel averajin da esit olmasi durumunda bu iki veya daha ¢ok takimin
siralamadaki yerinin belirlenmesi igin bu takimlar arasinda tek bir baraj magi oynanir.
Bu magin berabere bitmesi durumunda Bira magini kazanan takim magi kazanmis
kabul edilir. Bu magta atilacak dartlar EDO ve EYO puanlamasinda kullaniimaz,
takimlarin normal sezon igindeki puan ve averajlarini etkilemez.

3- SKOR ve PUAN SiSTEMI;

a. Yapilan atisin skor degeri kazanmasi igin dart oklarinin, dart boardunun 6n yiziinde
ve double gemberi dahil olmak Gzere i¢ bélgesinde yer almasi gerekmektedir. Atilan
dart oklarinin anons veya kayitlama yapilincaya kadar boarda sapl halde durmasi
gerekmektedir.

b. Yapilan atisin, sayinin telle sinirlanmis bolgesinin disindan, bu alanin igindeki renkli
bblgeye isabet etmesi durumunda o atig bélge disinda sayilr.

c. Skorun gegerlilik kazanmasi igin yazi tahtasina yazilmis veya anons edilmis olmasi
gerekmektir. Oyuncu anons veya kayittan dnce oklarini dart boardundan alamaz.

d. Skora veya atisa yapilacak itiraz ancak rakibin atisindan 6nce yapilabilir. Rakibin ilk
dart okunu skor degeri kazanacak sekilde atmasindan sonra yapilacak itirazlar
degerlendirmeye alinmayacakdtir.

e. Yapilan itirazin hakl bulunmasi sonucunda diizeltme rakibin atisindan 6nce
yapilmalidir. Rakip skor degeri kazanacak bir atis yaptiysa bu asamada dizeltme
yapilamaz.



o f. Yazi tahtasina kaydedilen skor, her iki oyuncu, hakem ve gézlemcinin gorebilecegi
netlikte ve gz hizasinda olmalidir.

e g. Hakem, yazici veya gbzlemci tarafindan atilan okun isabet ettigi yer sdylenebilir.

e h. Oyunculardan birinin yaziciyl degistirmek istemesi durumunda, yazicinin
takimindan yeni bir yazici atanmalidir.

Tum takimlara iyi bir sezon dileriz.



